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LEAGUE \_

CHALLENGE Komanda: j
UNEARTHED N

modelis negali uZdirbti tasky, jei rungtyniy pabaigoje liecia jrangq.*

Si taisyklé taikoma tik konkred&iai misijai, kurioje yra apribojimas. Jei tas pats misijos modelis
naudojamas kitoje misijoje, kurioje apribojimas netaikomas, taskai uz jj skiriami kaip jprasta.
Kiekvienas misijos modelis vertinamas atskirai atitinkamoje misijoje.

@ Néra jrangos apribojimy: Kai Sis simbolis rodomas su misija, taikoma 83i taisyklé: ,Misijos

TASKAI
~
JRANGOS PATIKRINIMAS ( )
Robotas ir visa jranga pilnai telpa vienoje paleidimo zonoje ir yra ne aukstesnéje kaip 12
. S LT . . . 20
\CO|IL] (305 mm) aukscio riboje prieS rungtynes atliekamos patikros metu:
@ MISIJA 01 PAVIRSIY VALYMAS SEPETELIAIS
Dirvozemio nuosédos visiSkai pasalintos, lie€iasi su kiliméliu: 10 EACH
\Archeologo Sepetys nelieCia kasinéjimy vietos: 10
— AY4
ZEMELAPIO ATSKLEIDIMAS
VirSutinio dirvoZemio sluoksniai visiSkai iSvalyti: 10 EACH U
KASYKLOS TYRINETOJAS
Norint gauti tasky uz Sig misijg, jusy komandos vezimélis turi visiSkai pravaziuoti pro Sachtos jéjima.
Premijos negalima gauti, jei néra prieSininky komandos arba dalyvaujant nuotolinése varzybose.
Jusy komandos vezimélis yra prieSininky komandos lauke: 30
Premija: Ir prieSininky komandos vezimélis yra jisy komandos lauke: 10 ADDED )
ATSARGUS ISGAVIMAS ()
Brangus artefaktas neliecia kasyklos: 30
Abi atramos stovi: 10
® KAS GIA GYVENO?
Konstrukcijos grindys yra visiSkai vertikalios: 30
KALVE
Technikai, visiSkai atsidire namuose, gali atidaryti ridos blokus rankomis, kad atidengty
suakmenéjusj artefaktg (zr. 14 misijg).
Ore blocks not touching the forge: 10 EACH )| )
- ™
SUNKUS KELIMAS ()
Girnakmenis nebeliecia savo pagrindo: 30 JAS )
NENNEE SAUGYKLA )
ISsaugoti daiktai uz saugyklos riby: 10 EACH )| )




KAS PARDUODAMA?
Stogas visiSkai pakeltas: 20
Pakeltos prekyvietés prekeés: 10 )
PAKREIPTI SVARSTYKLES )
Svarstyklés pakrypusios ir lieCia kilimélj: 20
Svarstykliy 1€ksté visisSkai iSimta: 10 )
ZVEJYBOS ARTEFAKTAI )
Artefaktai iSkeliami vir§ Zemeés sluoksnio: 20
Premija: Ir gervés véliava bent i$ dalies nuleidziama: 10 ADDED )
GELBEJIMO OPERACIJA
Smélis laikomas visisSkai paSalintu, kai traukimo aktyvatorius yra uZ linijos ant kilimélio.
Smélis visiSkai iSvalytas: 20
Laivas visiSkai pakeltas: 10 )
® STATULOS ATSTATYMAS
Statula visiSkai pakelta: 30
@ FORUMAS A
Artefaktai, lie€iantys kilimeélj ir bent iS5 dalies esantys forume: 5 EACH
Artefaktai: Sepetys, Vir§utinis dirvoZzemio sluoksnis, Brangiis an‘efaktaié PrieSingos komandos
kasyklos vezimélis, Rida su suakmenéjusiu artefaktu, Girnakmenis ir Zvyny keptuvé )

MISIJA 15 VIETOS ZYMEJIMAS )

Vietos yra apibréZtos ant kilimélio karkaso.

\Vietos, kuriy véliava yra bent i$ dalies viduje ir lie€iasi su tatamiu: 10 EACH )

(TIKSLUMO ZETONAI )

Jei likusiy tikslumo Zetony skaicius yra:
0:0 1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50

L J
-
GALUTINIS REZULTATAS
Galutinis balas yra lygus visy baly stulpeliuose esanciy reik§miy sumai.
g

( . . . . -
Gracious Professionalism® rodoma prie roboty zaidimo stalo:

TOBULINIMAS PASIEKTA VIRSIJA






