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FIRST® LEGOe League Explore renginio planavimas

Dékojame, kad organizuojate renginj misy FIRST® LEGO® League Explore dalyviams! Festivalis yra FIRST LEGO
League Explore patirties kertinis akmuo. Atéjo laikas komandoms parodyti visg sunky darba, kurj jie atliko $j sezona,
susisiekti su kitomis komandomis, biti jkvéptiems, patirti i§8akiy ir, svarbiausia, SVENTES! Sis vadovas padés
suplanuoti sékmingg renginj. Jasy regione gali bati keletas iSdéstymo, darbotvarkés ir medaliy, juosteliy ir kt. varianty,
todél planuodami batinai susisiekite su vietiniu programos pristatymo partneriu. Jei rengiate nedidelj ar mokykloje

vykstantj renginj, galbGt norésite perziareéti ir Explore Class Pack Renginio gida.

Festivalio pagrindai

FIRST LEGO League Explore programos
kulminacinis renginys vadinamas festivaliu. Tai
smagus, nekonkurencinis renginys, trunkantis nuo
dviejy iki keturiy valandy, priklausomai nuo to, kiek
komandy dalyvauja. Festivalyje komandos nariai:

- pasidalinti savo asmenine patirtimi, susijusia

kaip komandos nariai.

- parodyti savo komandos modelj, komandos
plakatg ir komandos kelione su kitomis
komandomis, savanoriais apzvalgininkais ir
dalyviais.

- Susitikite kaip komanda su apzvalgininkais,
kad atsakytuméte | klausimus ir
pasidalintuméte daugiau apie savo komandos
kelione.

- dalyvauti baigiamojoje Sventéje, kurioje jie
pagerbiami uz savo komandos stiprybes ir
gauna individualy padékg uz indélj.

Suplanuokite savo festivalj

Kontrolinj sgrasg rasite 6 puslapyje. Sitlomas iSdéstymo parinktis rasite 12 puslapyje. Biudzeto pavyzdj taip pat
galite rasti 13 puslapyje.

1 zingsnis: pasirinkite datg ir vietg

e Pasirinkite pakankamai didele vieta, kad vienoje komandoje tilpty bent 15-20 Zmoniy toje vietoje, kur
komandos demonstruos savo komandy modelius ir komandy plakatus. Atminkite, kad komandos narius
gali lydéti tévai, seneliai, broliai ir seserys, draugai ar kiti globéjai.

o Vietoje taip pat turéty bati papildomos erdvés kitai veiklai, jskaitant uzdarymo Svente.

e UZtikrinkite erdve apzvalgininkams susitikti su atskiromis komandomis. Komandos gali teikti pirmenybe
ramesnéje vietoje, nes gali bati gana triukSminga dél festivalyje dalyvaujanéiy Zzmoniy skaiciaus. Taciau
daugelio festivaliy apzvalgininkai aplanko komandas pagrindinéje srityje, ir tai yra gerai.

e Atsizvelkite j bet kokius techninius poreikius, pvz., garso sistemg ir garsiakalbius muzikai (jei planuojate
leisti) ir renginio vedantj, taip pat prieiga prie lizdy ir maitinimo laidy. Atminkite, kad kai kurios komandos
gali atsinesti neSiojamajj kompiuterj ar plansetinj kompiuterj, kad galéty motorizuoti savo modelius, ir



pabandyti uztikrinti, kad Sios komandos galéty bati Salia prieinamy prekybos viety. Pravartu priminti
komandoms, kad prie$ atvykstant j renginj jkrauty savo jrenginius.

Pagal vietos ir laisvos erdvés taisykles nustatykite, ar festivalis bus viesas, ar tik su kvietimu.

2 zingsnis: suplanuokite veiklg

Perzidra reikalinga kiekviename FIRST LEGO League Explore festivalyje. Norédami suplanuoti, kaip perzitréti
komandas, naudokite perzitros vadovg 10 puslapyje.

Be perzidros, visuose renginiuose turi bati bent viena (1) papildoma veikla, kurioje komandos galéty dalyvauti,
kai jos nedalyvauja perzidros sesijoje.

Papildoma veikla turéty bati susijusi su STEM arba sezono tema. Pasitlymus rasite 9 puslapyje.

Reikalinga ir uzdarymo Sventé.

3 zingsnis: suplanuokite darbotvarke

Sudarykite tvarkarastj, kuriame baty visi trys pagrindiniai
elementai: perzidra, veikla ir Sventés uzdarymas.

Galite leisti komandoms pereiti prie veiklos pagal savo valig
arba galite suplanuoti, kad jos keistysi pagal veiklg. Jisy
veiklos planas padés nustatyti erdve ir darbotvarke.

Bdtinai praneskite visiems renginio dalyviams, kuriuo laiku
norétuméte, kad jie atvykty. Atminkite, kad komandos turés
nustatyti savo ekranus (komandy plakatus ir modelius), o
recenzentams gali prireikti laiko perzvelgti savo klausimus
apie renginj.

Zr. pavyzdinj tvarkarastj 8 puslapyje.

4 zingsnis: reklama ir registracija

Susisiekite su programos pristatymo partneriu, kad paskelbtuméte savo jvykj FIRST sistemose ir nustatytuméte,
kaip komandos uzsiregistruos jasy renginyje.

Pradékite reklamuoti savo renginj kuo anksciau, kad jdarbintuméte savanorius ir leiskite komandoms koordinuoti
logistikos reikalus, kad jie galéty dalyvauti.

Pakabinkite plakatus ir platinkite skrajutes, kad padety reklamuotis. Renginio reklamavimo istekliy galite gauti i$
savo partnerio.

Paskelbkite festivalio informacijg savo organizacijos svetainéje ir socialinés ziniasklaidos kanaluose ir jtraukite
nuotraukas!

Paprasykite mokykly ar organizacijy, turin€iy komandas, paskelbti festivalio informacijg savo svetainéje (-ése)
arba kanaluose.



5 zingsnis: savanoriy jtraukimas

Paprasykite bendruomenés nariy, tévy, kolegijos studenty, vietiniy jmoniy darbuotojy ir kt. tarnauti savanoriais.
Jisy vietinés FIRST komandos gali bati puikus Saltinis. Daznai FIRST Robotics Competition ir FIRST Tech
Challenge komandos iesko bldy, kaip padéti savo bendruomenéms. Savanorysté FIRST LEGO League Explore
renginyje yra naudinga ir smagu!

Paklauskite komandos Seimos nariy, ar jie galéty atlikti vieng i$ aukSc€iau iSvardyty vaidmeny ir (arba) padéti
rengiant vieta, registruojantis/pasveikinant, valant ir pan.

Savanoriy vaidmenis ir aprasymus rasite lenteléje 7 puslapyje.

6 zingsnis: galutinis paruosimas

Pildyti ir platinti komandy ir savanoriy paketus. Sablonus galite gauti i$ vietinio partnerio. Tai puikis $ablonai,
kuriuos galite tinkinti, kad visi dalyviai turéty jiems reikalingg svarbig informacija.

Nuspreskite, kokius atpaZinimo daiktus dalyviai gaus jasy renginyje ir atitinkamai uzsisakykite troféjus, juosteles,
sertifikatus ir pan. Sertifikatus galite rasti FIRST svetainéje. Norédami uZsisakyti troféjy ar medaliy i8 FIRST
pageidaujamo pardavéjo ,Sports Awards*, susisiekite su vietiniu partneriu.

Nuspreskite, ar duoti nemokamuy gaiviujy gérimy ir (arba) jsigyti gaiviyjy gérimy. Gaiviuyjy gérimy pirkimas gali bati
puikus finansavimas FIRST Robotics Competition arba FIRST Tech Challenge Team, jei jie savanoriauja. Batinai
praneskite komandoms, kokio maisto bus galima jsigyti, ar joms leidZiama atsinesti savo maisto.

Galbut norésite turéti vieng ar daugiau veziméliy, kurie padéty komandoms nugabenti komandy medziagg j
perzidros vieta.

Jsigykite bet kokiy prekiy, reikalingy jisy planuojamai veiklai ar veiklai.

Festivalio diena

Pasiruosti

Paruoskite lenteles, kuriose komandos galéty
pasistatyti savo komandy plakatus ir modelius.
Komandos nariai turéty stovéti aplink savo plakatg ir
modelj bei dalintis savo darbais su dalyviais, jiems
eidami pro 3alj. Suteikite pakankamai vietos
komandos nariams ir Seimoms susiburti prie ekrany.

Jei reikia, paruoskite perzitros vieta.

ISbandykite visas garso sistemas ar kitas
technologijas, kurias planuojate naudoti.

Jsitikinkite, kad turite pakankamai lizdy ir ilgintuvy
komandoms, kurioms jy gali prireikti.

Jei turite vietos, pasirGpinkite sédimomis vietomis
treneriams, komandos nariams ir Seimoms.



Apzvalga

Perzidros vadove (10 psl.) apraSomas reikalingas perzidros procesas ir geriausia praktika.

Perzidros ir apdovanojimy medziaga turi biti naudojama ir negali bati kei¢iama. Gali biti platinami tik 11
puslapyje iSvardyti apdovanojimai.

Pries prasidedant festivaliui, vyriausiasis teiséjas susitiks su teis€jais, kad apibddinty jy vaidmen;j ir pareigas.
Sis susitikimas turéty jvykti pries festivalj arba tg pacig dieng, prie$ prasidedant festivaliui.

Perziarékite pagrindus ir jsitikinkite, kad visi tikrintojai supranta:
-Tai nekonkursinis renginys.
- Sezono temg ir uzduotis.

- Recenzentai turi naudoti patvirtintus dokumentus apdovanojimams nustatyti ir komandos atsiliepimams dalytis.
- Renginys turi bati LINKSMAS!

- Renginio tikslas — pagerbti komandas uz jy pasiekimus.

- Uzdarymo Sventé ir penkiy eilé (jei leidzia vietos sveikatos ir saugos taisyklés).Praneskite teiséjams, kokius
pripazinimo elementus gaus dalyviai.

Nurodykite teiséjams, kad jie baty démesingi ir malonds perzitrint komandos modelius ir komandos plakatus.
Jsitikinkite, kad teiséjai Zino, kad jy vaidmuo néra vertinti komandas, o parodyti susidoméjima kiekvienos
komandos idéjomis ir pripaZzinti jy sunky darbg.

Dalyviy pasveikinimas

Pradékite renginj jdomia jZanga ir keletu namy ruo$os reikmeny Siai dienai:

Pasveikinkite komandas ir Seimas.
Perzidreékite tvarkarastj ir renginio iSdéstyma, jskaitant veiklg ir instrukcijy perzidra.
Nurodykite, kur rasti WC kambarius, avarinius i8éjimus.

Pasveikinkite visus dalyvius ir sujaudinkite minig!

Festivalio metu

Jsitikinkite, kad visos komandos susitiks su teiséjais.
Vadovauti komandoms atlikti papildomg veikla, jei taikoma.

Paruoskite sertifikatus ir kitus apdovanojimus prie$
uzdarymo Sventés pradzia.

Priminkite komandoms, kada ir kur vyks uzdarymo Svente.

UZtikrinti, kad perzitros lapai bty gragZinti komandoms po
uzdarymo Sventés.

Sventés uzdarymas

Kiekviename ,Explore” festivalyje batina baigiamoji Sventé su apdovanojimais. Tai Sventés ir gerai atlikto darbo
apmastymy metas.

Paprasykite komandos vadovo uzbaigti dieng ir dar kartg paploti komandoms.




e Paminékite kiekvieng komanda. KIEKVIENAS dalyvaujantis vaikas privalo gauti individualy pripazinimo dalyka,
pavyzdziui, pazyméjima ar juostele, iSdalintg uzdarymo Sventéje.

e Maksimaliai gali bati iSdalintas komandos troféjus, kiekvienas komandos narys gauna medaliong. Troféjai
niekada neturéty bdati jteikiami atskiriems komandos nariams. Apdovanojimy pavadinimai turi bati i$ patvirtinto
apdovanojimy sgraso 11 puslapyije ir kiekviena komanda turi gauti po viena.

e Jei vietos sveikatos ir saugos taisyklés leidZia, dalyviai daZznai Svenciami penkiy eiléje, kurig sudaro visi jusy
savanoriai. Jei tai padaryta, Si eiluté turéty bati prieinama visiems dalyviams.

e Dékojame visiems uz dalyvavimg — ypa¢ savanoriams!

Patarimas: apsvarstykite galimybe pradeti savo Svente Sokiy vakaréliu, naudodami FIRST LEGO League daing
~JTeamwork Makes the Dream Work*, kad jtrauktuméte visus ir smagiai praleistuméte laika!

Galimybé fotografuoti: komandos mégsta fotografuotis su reklaminiais skydeliais, atstovais ir apZvalgininkais per
uzdarymo Svente. Suplanuokite laiko / erdvés toms fotografavimo galimybéms ir paskelbkite apie tai pradzioje, kad
padétuméte Sventei judéti.

Susitvarkymas

e Pasirlpinkite, kad komandos iSsivalyty ir nepamirsty savo modelio bei plakato daliy.

e Paprasykite komandy padéti sutvarkyti veiklg.

o Palikite vietg geresne nei radote, kad galétuméte jg vél panaudoti kitam renginiui!



https://www.youtube.com/watch?v=9XtUlQULRvA

Renginio kontrolinis sarasas

Planavimas pries renginj

1.Pasirinkite datg ir vietg

Pasirinkite datg ir laika.

... Pasirinkite vieta.

... Jsitikinkite, kad bus pakankamai vietos renginiui
ir atsizvelkite j visus techninius poreikius.

2. Veikly planavimas

... Nuspreskite, kokias veiklas pasidlysite kai
komandos nesusitinka su teiséjais.

... Suplanuokite bet kokig reikalingg veiklai medziagg
ir jvertinti savanoriy poreikius.

... UZsisakykite reikalingus troféjus, medalius ar kitus
apdovanojimus.

3. Darbotvarkés planavimas

... Jtraukite teiséjy susitikimg arba suplanuokite vieng
anksciau

... Nustatykite l0kescius ir atsakykite j klausimus

... Skirkite laiko visoms komandoms susitikti su
teiséjais.

... Skirkite laiko komandoms dalyvauti kitoje veikloje.

... Jtraukite j uzdarymo Svente.

4. Festivalio vieSinimas

... Perduokite informacijg apie data, laika, ir vietg visiems
dalyviams.

... Pakabinkite plakatus arba iSdalinkite skrajutes adresu
bendruomenés pastatai, parduotuves, mokyklos ir kt.

... Paskelbkite informacijg savo svetainéje ir socialiniuose
tinkluose

5. Savanoriy jtraukimas

Nuspreskvite, kiek savanoriy jums reikés festivalyje ir jy
vaidmenis. Zr. savanoriy vaidmeny rekomendacijas 7

puslapyje.

... Paklauskite bendruomenés nariy, FIRST komandy,
tévy, kolegijos studenty, vietiniy jmoniy darbuotojy ir kt.

... Atminkite, kad savanoriai turi uzsiregistruoti ir iSlaikyti
FIRST jaunimo apsaugos programa.

... Derinkite savanoriy paketag su savo festivalio informacija apie
laikg, parkavima, maistg ir pan. ir iSdalinkite visiems
savanoriams.

6. Galutiniai pasiruosimai

... Nuspreskite, ar duosite gaiviyjy gérimy, ir jei taip,
jsigykite reikiamy prekiy.

... Spausdinkite sertifikatus, jei jie naudojami.
Apsvarstykite spausdinimo priedus dél viso pikto.

... Pasiskolinkite arba jsigykite vieng ar daugiau veziméliy
komandoms naudoti savo modeliams ir komandy
plakatams gabenti.

... Uzpildykite komandos paketg su visa reikalinga
informacija apie laika, parkavima, maistg ir pan. ir
nusiyskite kopijg visoms komandoms.

... |sigykite papildomy festivaliui reikalingy prekiy.

Renginio diena

Susitikimas su teiséjais
... Iki festivalio pradzios surengkite trumpg teiséjy
susitikimg, kad jie zinoty, ko tikétis renginio metu.

... PerZiGrékite festivalio tvarkarastj, 1580kj, perzitros eigg
ir likesCius bei uzdarymo Sventés proceduras.

... Pasidalykite teiséjo vaidmens dokumentu, perzitros
lapu ir apdovanojimy lapas.

PasiruosSimas

... Paruoskite lentele kiekvienai komandai, kurioje bity
rodomas jy modelis ir komandos plakatas.

... Jei jmanoma, sukurkite atskirg sritj teiséjams susitikti su
atskiromis komandomis.

... Nustatykite sritis, kuriose bus bet kokia papildoma
veikla vykdoma.

... Jei planuojate naudoti garso sistema, leisti muzikg ir
(arba) naudoti kitas technologijas, iSbandyti visg jranga.

... |sitikinkite, kad komandoms turite pakankamai lizdy ir
prailginimo laidy.



Savanoriy roles

Rolés . " o
. s Rolés aprasymas Kiekis
Pavadinimas
S . Sj vaidmenj atliekantis savanoris turéty bati gerai susipaZines su jisy renginiu
ava_morlq_ ir vietiniais savanoriais. Jie yra atsakingi uz savanoriy paskyrimg jy |1 bdtinas
Koordinatorius . . o s e . o
vaidmenims pries$ renginj, taip pat prizidréti savanorius renginyje.
Vyriausiasis teiséjas yra atsakingas uz teiséjy mokyma, perzidros proceso
priezirg ir uztikrinima, kad komandos gauty teisingg teiséjy pasirinktg
Vyr. apdovanojima. Sis asmuo turéty turéti ankstesnés perzidros patirties ir taip pat 1 bitinas
Teiséjas gali bati jasy festivalio organizatorius, taciau jis turi bati lengvai atpazjstamas kaip
pagrindinis apzvalgininkas jasy renginio metu.
) Vedantysis yra dienos prane$éjas. Jei savanoriy skaicius ribotas, §j
Vedantysis | 5idmenj gali atlikti vienas i festivalio teiséjy ar organizatoriy. 1 Sidlomas
Teiséjai aplanko komandas pagrindinéje festivalio demonstravimo zonoje ir
(arba) susitinka su komandomis atskiroje erdvéje. Jie klausia komandos nariy
Teiséi apie komandos kelione, modelj ir komandos plakata. Teiséjai pateikia 2 teiséjai 5-7
eiséjas L A L . )
teigiamy atsiliepimy ir uzsiraSo pastabas, kad véliau padéty gauti komandom.
apdovanojimus. Teiséjai padeda paskirti apdovanojimus komandoms, su
kuriomis jie susitinka per dieng i$ patvirtinto apdovanojimy sara$o. Visi teiséjai
turéty dalyvauti uzdarymo ceremonijoje.
Veikly Padéda prizidréti festivalio komandos nariy ir ziGrovy veikla. Kiekis priklauso
Asistentas nuo dalyviy
skaiciaus
Padékite komandoms laiku pasiekti perzZidros laikg / erdve. Jie taip pat gali padéti .
. L - . . . . 1-2  tvarkytojai
- . transportuoti komandy modelius, jei reikia. Tai puikus vaidmuo tiems, kurie noréty S
Eiliy tvarkytojas kiekvienai

susitikti su daugeliu festivalyje dalyvaujan€iy komandy ir padéti jiems jaustis
susijaudinusiems ir patogiai perzidrint.

perzidros erdvei

Atvykimo/
ISvykimo
savanoris

Padeda jrengti vietg ir padeda komandoms jkelti modelius j
festivalio erdve ir i$ jos. Taip pat padeda renginio valymui.

5-10,
priklausomai
nuo renginio
dydZio

Ceremonijos

Sukuria ir vykdo uzdarymo Svente (bdtina) ir atidarymo ceremonijg (jei taikoma).

2-3, priklausomai

Asistentas nuo renginio
dydZio
Pagalbinis Priskiriamas reikiamoms uZduotims vietoje ir daznai atlieka daugiau nei vieng vaidmenj. | Pagal poreiki




Tvarkarascio pavyzdys

Laikas

Aprasymas
e Savanoriai atvyksta ir jiems paskiriamas tos dienos vaidmuo.
8:00-9:30 Vietos paruo$imas ° jre_ngiama registracijos zona, komandy stalus, perzitros ir
veiklos erdves
e Susitikite su savo teiséjais ir perzilrékite dienos laikg ir eiga.
AtvaZiuoja e Komandos nustato savo modelius ir komandy plakatus.
9:30-10:00 komandos,
registruojasi e Paraginkite komandos narius iSbandyti motorizuotg savo modelio
ir jsisikuria dalj, kad jsitikintumeéte, jog ji veikia prie$ festivalio pradzia.
10-00-10:10 Atidarymas ir e Sveikiname dalyvius, bendruomenés narius, draugus ir Seimas.
pasveikinimai o Praneskite visiems, kur rasti veiklos, uzkandziy, WC kambarius ir
pan.
Komandy Teams share their displays and experiences with other team
darby , members, community members, friends, and families.
10:10-11:30 perzidira ir Reviewers meet with teams and ask questions about the models,
papildoma team posters, Core Values, etc.
veikla Team members may participate in other activities when they are not
meeting with reviewers.
Suburkite visus.
Uzbaikite dieng ir perziGrékite, kodél visi dalyvauja (kg komandos
nuveiké per sezong, kodél tai buvo svarbu, kodél vyksta festivalis ir t.
11:30-12:00 Sventés uzdarymas t.).
Dékojame visiems savanoriams uz pagalba.
Pakvieskite visus savanorius sudaryti penkiy eilute, jei taikoma.
Pripazinkite kiekvieng komandg apdovanojimu.
12:00-12:30 Susitvarkymas * ISvalykite renginio vieta.
e Skatinkite komandas ir Seimos narius padéti.




Siuloma komandineé veikla

Kol komandos nesusitinka su teiséjais, jiems reikia bent vienos papildomos veiklos. Visa veikla turi buti susijusi su STEM
arba sezono tema. Zemiau rasite keletg pasialymy.

¢ Komandos modeliy kirimo isStikis — pridékite komandos formavimo veiklg, kurios metu komandoms per
festivalj bus pasidlyta sukurti LEGO model]. ] festivalio biudzetg batinai jtraukite pakankamai papildomy LEGO
elementy kiekvienai komandai, jei planuojate komandos formavimo veikla. Tai puikus budas naudoti ankstesnius
ar esamus Explore rinkinius!

augintiniu, i8siysti mégstamg uzkandj, kad jis iSlikty SvieZias, arba pristatyti kg nors trapaus®. Modeliai gali
bati sudaryti i$ individualiy indéliy arba komanda gali dirbti kartu kuriant vieng didelj pastatyma.

— Komandos gali pasidalinti savo modeliais su kitomis komandomis arba dalyvauti uzdarymo Sventéje, kai
ateina atsiimti apdovanojimy. UzZbaigti modeliai gali tapti puikiu vizualiniu fonu komandoms, taip pat puikia
galimybé fotografuotis.

¢ Roboty zaidimy aikstelé — komandos mégsta matyti, liesti ir vairuoti robotus, naudojamus kitose FIRST
programose. Pakvieskite savo vietines komandas ateiti ir parodyti savo robotus kaip jasy roboty zaidimy aikstelés
dalj. Tai smagu visiems ir parodo FIRST programy progresa, prie kuriy komandos nariai gali prisijungti, kai baigs
naudotis FIRST LEGO League Explore.

¢ Nemokama statyba — vaikams tiesiog patinka zaisti su LEGO elementais! ISmeskite didelj kibirg LEGO elementy
ir leiskite visiems kurti. Galite sutelkti démes;j ir naudoti tokio paties dydzio pagrindo plokste arba tiesiog leisti
laisvai kurti.

e Muziejy programos — susisiekite su netoliese esanciais muziejais ar mokslo centrais, kad suzinotuméte, ar jie turi
kelioniy (informaciniy) programy ar eksponaty, kuriuos galéty aptarnauti ir pristatyti uz nedidele kaing arba visiSkai
nemokamai.




Perziuros vadovas

Ne visose vietose ir festivaliuose pavyks jgyvendinti visas Sias geriausias praktikas, taciau idealus srautas yra tai, ko turéty

siekti visi festivaliai. Jums reikés 1 vyriausiojo teisejo ir pakankamai teiséjaujanciy savanoriy, kad galétuméte dirbti poromis.
Reikalingas teiséjy pory skaicius priklauso nuo komandy skaiciaus ir suplanuoto laiko. Suplanuokite apie 15 minudiy vienai

komandai eiléje, dokumenty perziarai ir pildymui.

Kaip turéty atrodyti perziiiros procesas festivalyje?

Teiséjai susirenka poromis Komanda suplanuotu laiku Komanda atsako j teiséjy
perzitros kambaryje (- atvyksta j apzitros kambarij klausimus ir/ar
iuose) arba ir pasistato ant stalo. duoda paruosta
pasiruosti aplankyti (Arba komandos ruosiasi, pristatymas, jei tokj turi.
komandas prie jy staly. kad jas aplankyty teiséjai.)

\ 4

L L] pat?'klé . dokumentg, komanda grjzta j
Vyriausiasis teiséjas dokumentus vyriausiajam agrindine erdv
surenka visus dokumentus teiséjui ir ruosiasi kitai S E E

ey, komandai. ir nuspresti, kokj apdovanojim

jie turéty gauti.

Kai visos perzitiros yra
baigtos, vyriausiasis teiséjas
naudos perzilros lapg, kad
nustatyty galutinius
apdovanojimus ir
suorganizuoty juos
ceremonijai

Geriausia praktika

e Jei jmanoma, perzilra turéty vykti atskiroje patalpoje, kad bity kuo maziau blaskanciy ir komandos nariai baty
iSgirsti. Taciau perzidra daznai vyksta prie komandos stalo.

e Jisy perzilros kambaryje turéty bati lentelé, kurioje komandos galéty pasistatyti plakatg/model;.

o Teiséjai turety turéti iSkarpine ar kitg kietg pavirsiy, ant kurio galéty rasyti, kad galéty uzpildyti apzvalgos lapg ir
nurodyti apdovanojimy sarads.

» Teiséjai NETURI sédéti uz stalo. Komandos turéty jaustis patogiai perzilros erdveéje. Atsiklaupimas jy lygyje ir
tiesiog stovéjimas su komanda gali padéti. (Ziarékite nuotrauka 3 puslapyje, kad perZitrétojas veikty).

e Tévai, treneriai ir mentoriai jleidZiami j perzitGros kambarius, taciau jy gali bati paprasyta stovéti tam skirtoje vietoje,
kad jie nesujaudinty komandos nariy.




Apdovanojimai

Tai yra komandos apdovanojimai, jteikiami FIRST LEGO League Explore festivaliuose.

Kiekviena komanda turi gauti vieng apdovanojimg i$ patvirtinto sgraso. Tas pats apdovanojimas gali
bati jteiktas kelioms komandoms. Teiséjai nustato, kuri komanda gaus kokio tipo apdovanojima.

ISSukio sprendimo apdovanojimas

Sios komandos parodé puikius problemy sprendimo jgiidzius, kad sukurty naujoviskg ir naudingg
problemos sprendima.

Programavimo apdovanojimas

Sios komandos efektyviai paaiskino, kaip jy programa paskatino jy komandos modelj judéti ir parodé
gerus bendravimo jgudzius.

Pagrindiniy vertybiy apdovanojimas

Sios komandos demonstravo puiky komandinj darbg nagrinédamos i$3ikj, parodydamos, kad puikiai
suprato FIRST pagrindines vertybes..

Komandos plakato apdovanojimas

Sios komandos demonstravo kirybiskumg savo komandos plakate ir aiSkiai paaiskino, ko iSmoko per
FIRST LEGO League Explore komandine kelione.

Komandos modelio apdovanojimas
Sios komandos demonstravo naujoves ir kiirybiskumg kurdamos ir gamindamos savo model;.
Pavadinkite savo apdovanojima

Sios komandos gali bati pripaZintos uz pasiekimus, nejtrauktus j apdovanojimy sgrasa, pavyzdziui,
bendruomenés poveikio apdovanojima.



Renginiy maketai

Tai néra vieninteliai galimi FIRST LEGO League Explore festivaliy maketai, taciau jie dazniausiai naudojami.

Pvz.1 Komandy stalai yra ,ankstése®, leidzian€ioms komandoms pereiti ir susiburti prie staly, kuriy Sone vyksta veikla
tam skirtoje vietoje.

-- Veikly erdvé
L 1]

Perziliros kambarys

L] I I

Komandos pristatymo stalas

Kédés treneriams/tévams, jei reikia
Pvz 2. Komandos stalai yra iSdéstyti linijomis.

R coges
/

Teiséjy
darbastalis

Veikly erdve




Biudzeto pavyzdys

JUsy renginio biudzZetas skiriasi priklausomai nuo renginio dydZio, rémimo, renginio vietos kainos ir komandos Seimy bei
kity savanoriy paaukoty laiko ir pastangy. Sis biudzeto pavyzdys padés prisiminti pagrindinius dalykus, j kuriuos reikia
atsizvelgti planuojant renginio biudzZeta. Jis pagrjstas 20 komandy. Nepamirskite padidinti arba sumazZinti mastelio,
atsizvelgiant j jvykio dyd;.

Pavadinimas Vnt. kaina, eur Viso, eur

Pajamos

20 komandy registracija 50.00 1000.00
Viso 1000.00

ISlaidos

120 FIRST LEGO League Explore LEGO medaliai su juostele 2.55 300.00

Renginiy draudimas (jis labai skiriasi ir gali bdti apmokamas pagal jisy

vietos mokescius arba jusy organizacijos draudimg Kitos iSlaidos Kitos iSlaidos
Renginio vietos mokesciai (jskaitant patalpas, stalus ir kédes, pastato personalg) 300.00
Veiklos reikmenys ~10eur/komanda 200.00
Savanoriy uzkandziai ir reikmenys 100.00
Dekoracijos (iSkabos, staltiesés ir kt.) 100.00

Viso 1000.00




Perzitiros lapas

Vardas: Komandos pavadinimas:

Teiséjai privalo pazyméti po vieng langelj
kiekvienoje atskiroje eilutéje, nurodydami
komandos pasiekimus.

FIRST
M LEGO
LEAGUE

EXPLORE

Perziliros kriterijai:
Pradzia: Sis elementas buvo pradétas kurti

komandos modelyje, plakate, pristatyme ar
atsakymuose.

Pasiekta: komanda aiskiai parodé $j elementg savo
modelyje, plakate, pristatyme ar atsakymuose.

Virsija: komanda Sioje srityje jveiké auksciausius

Pradzia
Pasiekta
Virsija

ISSUKIY SPRENDIMAS

Ka jisy komanda suzinojo apie iSSukj?

Kaip tai galéty paveikti jusy
bendruomeneg?

PAGRINDINES VERTYBES

Komanda suzinojo apie i§$ik| ir ieSkojo galimy
sprendimy.

(1 [
(1 [
(1 [

Komandos sprendimas gali padaryti didelj poveikj
bendruomenei.

Kaip naudojote pagrindines vertybes?

Kokiy jgiadziy iSmokote vieni is$ kity?

KOMANDOS MODELIS

Komandos nariai pateikdami pavyzdzius paaiskino, kaip
jie dirbo kaip komanda, ir suprato pagrindines vertybes.

[]
[]
[]

Komandos nariai parodé, kad dirbdami kartu iSmoko
naujy jgudziy. D D D

Apibidinkite savo komandos model;.

Kaip jtraukéte Explore rinkinj j savo
komandos modelj?

PROGRAMAVIMAS

Komanda apibldino komandos modelj ir iSSdkio, kurj jis D D D
reprezentavo, sprendimus.

Komanda apibdino, kaip jie kirybiSkai panaudojo vieng D D D
ar kelis savo komandos modelio komponentus.

Kuri jisy modelio dalis yra motorizuota?

Kaip suprogramavote savo motorine dalj?

KOMANDOS PLAKATAS

Komanda paaiskino, kaip jie naudojo variklj (-ius) ir D D D
jutiklius, kad jy modelis judéty ir baty interaktyvus.

Komandos nariai paaiskino, kaip jy kodas paskatino jy
modelj judéti. D D D

Ka jtraukéte j savo komandos plakatg?

Kaip tai parodo jisy komandos kelione?

Plakate buvo parodyta informacija apie jy iSStkiy D D D
sprendimus, komandos modelj, programavima ir
komanda.

HpnaN

Komandos nariai papasakojo arba parodé, kaip jie
dirbo kaip komanda kurdami plakatg.




Perziuros klausimai

Cia yra keletas klausimy, skirty pasiruosti renginiui.
Galite naudoti Siuos klausimus, kad padétuméte
komandoms paaiskinti savo keliones, kg jie iSmoko
ir sukdre.

FIRST
w LEGO
LEAGUE

EXPLORE

4 )
ISStkio sprendimas
» Kg jusy komanda suzinojo apie i$80kj?
+ Kaip tai galéty paveikti jisy bendruomene?
\_ J
4 )
Pagrindinés vertybés
+ Kaip naudojote pagrindines vertybes?
* Kokiy jgidziy iSmokote vieni i$ kity?
\_ J
4 )
Komandos modelis
* Ar galite apibadinti savo komandos model;j?
+ Kaip jtraukéte Explore rinkinj j savo komandos model;?
\_ J
4 )
Programavimas
« Kokia jasy konstrukcijos dalis yra motorizuota?
« Kaip uzprogramavote savo motorizuotg dalj?
\_ J
4 )
Komandos plakatas
*» Kg jtraukéte j savo komandos plakatg?
« Kaip tai parodo jisy komandos keliong?
\_ J




FIRST
oo ° w LEGO
Apdovanojimai LEAGUE
Norédami padéti paskirstyti apdovanojimus, EXPLORE

naudokite perzidros lapg. Kiekviena komanda turi
gauti po vieng apdovanojima. Tas pats
apdovanojimas gali bati jteiktas kelioms
komandoms.

Programavimo
apdovanojimas

Sios komandos efektyviai
paaiskino, kaip jy programa
paskatino jy komandos
model;j judéti ir parodé
gerus bendravimo jgidzius.

ISSukis
Sprendimo
apdovanojimas

Sios komandos parodé
puikus problemy sprendimas
gebéjimai sukurti naujoviska
ir naudingas sprendimas

Pagrindiniy
vertybiy
apdovanojimas

Sios komandos
demonstravo puiky
komandinj darba, kai

omandos plakato
apdovanojimas parodydamos, kad
visiSkai suprato
FIRST® pagrindines
vertybes.

Sios komandos
demonstravo kirybiSkuma
savo komandos plakate ir

aiskiai paaiskino, ko
iSmoko per savo FIRST ®
LEGO® League Explore
komandos kelione.

Pavadinkite savo
apdovanojima

TSios komandos gali
bati pripazintas uz
pasiekimus, nejtrauktus |
apdovanojimy sarasa,
pavyzdZiui,

bendruomenés poveikio
apdovanojima. ‘

Komandos
modelio
apdovanojimas

Sios komandos
demonstravo naujoves
ir kGrybiskumag

savo komandos
modelius.






