FIRST
[\o LEGO
LEAGUE
CHALLENGE

Apdovanojimai

Bitini apdovanojimai

Cempiono apdovanojimas

1 nugalétojas ir iki 3 finalininky, priklausomai nuo
turnyro dydzio

Siuo apdovanojimu pagerbiama komanda, kuri jkinija
FIRST® LEGO® League Challenge patirtj, visiSkai
jsisavindama pagrindines vertybes ir siekdama
tobulumo ir naujoviy roboty naSumo, roboty dizaino ir
inovacijy projekto srityse.

Pagrindiniy vertybiy apdovanojimas

1 nugalétojas ir iki 3 finalininky, priklausomai nuo
turnyro dydzio

Si komanda demonstruoja nepaprastg entuziazma ir
dvasig, zino, kad kartu gali pasiekti daugiau, nei galéty
bldami individualls, ir visada rodo pagarbg vieni
kitiems ir kitoms komandoms.

Inovacijy projekto apdovanojimas

1 nugalétojas ir iki 3 finalininky, priklausomai nuo
turnyro dydzio

Si komanda savo inovacijy projektui naudoja jvairius
iSteklius, kad padéty jiems visapusiSkai suprasti savo
problema; turi kdrybiSka, gerai istirtg sprendimag; ir
veiksmingai prane$a apie savo iSvadas teiséjams ir
bendruomenei.

Robot Design Award

1 nugalétojas ir iki 3 finalininky, priklausomai nuo
turnyro dydzio

Si komanda taiko i$skirtinius programavimo principus
ir patikimg inzinerine praktikg, kad sukurty robota,
kuris bty mechaniskai patikimas, patvarus, efektyvus

ir puikiai pajegus atlikti iS5dkiy misijas.

Roboto pasirodymo apdovanojimas

1 nugalétojas ir iki 3 finalininky (2, 3 ir 4 vietos),
priklausomai nuo turnyro dydzio

Siuo apdovanojimu pagerbiama komanda, surinkusi
daugiausiai tadky per roboty Zaidimg. Komandos turi

galimybe varzytis bent trejose 2,5 minutés rungtynése,
0 jy didZiausias rezultatas yra svarbus.

Psl 1

Apdovanojimaiir paskirstymas

Trenerio/ mentoriaus apdovanojimas

Iki 6 laimétojuy, priklausomai nuo turnyro dydzio

Treneriai ir mentoriai jkvepia savo komandas daryti
viskg, kg gali, tiek individualiai, tiek kartu. Be jy nebaty
FIRST LEGO League Challenge. Sis apdovanojimas
atitenka treneriui ar mentoriui, kurio vadovavimas ir
nurodymai yra aiskiai akivaizdUs ir geriausiai atspindi
FIRST pagrindines vertybes.

Neprivalomi apdovanojimai

InZinerijos meistriSkumo apdovanojimas

lki 3 laimétojy

Siuo apdovanojimu pagerbiama komanda su
efektyviai suprojektuotu robotu, naujovisku projekto
sprendimu, kuris veiksmingai sprendzia sezono
i8S0kj, ir pagrindines vertybes, kurios akivaizdzios
visame kame.

Proverzio apdovanojimas

Iki 3 laimétojy

Siuo apdovanojimu pagerbiama komanda, kuri padaré
didele pazangg savo pasitikejimo ir gebéjimy srityje
tiek roboty zaidime, tiek inovacijy projekte ir yra puikus
pagrindiniy vertybiy pavyzdys. Jie parodo, kad
supranta, kad tai, kg jie atranda, yra svarbiau nei tai,
ka jie laimi.

Kylan€ioa zvaigzdés apdovanojimas

Iki 3 laimétojy

Siuo apdovanojimu pagerbiama komanda, kurig
teiséjai pastebi ir i$ kurios ateityje tikisi puikiy dalyky.

Motyvacinis apdovanojimas

Iki 3 laimétojy

Siuo apdovanojimu pagerbiama komanda, kuri per
komandos formavimag, komandos dvasig ir

demonstruojamag entuziazma pripazjsta FIRST LEGO
League kultdra.



Vertinimo proceso schema

Atlikite Siuos veiksmus, kad tinkamai jvertintumeéte
tinkamuma gauti apdovanojima.

| 5
UZpildykite rubrikas po kiekvienos vertinimo
sesijos. Teiséjai jteikia rubrikas.

Rubrikos duomeny jvedimas

11l

. Jveskite oficialius
Oficiali . - Robot Game ir
el Nustatykite kategorijy «— Gracious
skaiéiuoklé rangavimg ir éempiono Professionalism®
skaiciavimo tvarka. -
A :

Sgmoningai naudokités kategorijy rangais,
cempiono reitingu ir teiséjy stebéjimais.
(Prie$ cempiono svarstyma, jei reikia,
patikrinkite kategorijy rangus.)

!

UZbaikite apdovanojimo paskirstymo procesa.

!

N
N Pasidalykite galutine apdovanojimy santrauka
% su teiséjais.

Jteikite apdovanojimus uzdarymo ceremonijoje.
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Apdovanojimy paskirstymas ir
pazanga

FIRST ® LEGO® League komandos vertinamos vienodai

keturios sritys: pagrindinés vertybés, inovacijy projektas,
roboty dizainas ir roboty Zaidimas. Siam vertinimui teiséjai ir
teiséjai naudoja rubrikas ir roboty Zzaidimo baly lapus.
Gracious Professionalism® taskai iS roboto zaidimo
jskai€iuojami j pagrindines komandos vertybes. Jie neturi
jtakos roboty Zaidimo rezultatams.

Tada balai naudojami kuriant srities reitingus, kurie parodo
komandy eiliSkuma kiekvienoje srityje. Tai vyksta
automatiskai Event Hub arba oficialioje vertinimo
skaiciuokléje (OJS-Official Judging Spreadsheet ), o jums
reikalingi duomenys bus iliustruoti.

Keturios srities reitingai vertinami vienodai ir naudojami
¢empiono balui apskaiciuoti. Tada ¢empiono balai sudedami
siekiant sukurti ¢empiono reitinga.

Komanda, surinkusi maziausig ¢empiono balg, uzims
pirmajg vietg Cempiony reitinge.

Sioje diagramoje parodyta, kaip apskaigiuojamas ¢empiono
reitingas. Atminkite, kad naudojami sri¢iy reitingai, o ne
kiekvienos srities rubrikos ar roboty zaidimo baly lentelés.

Cempiono rango nustatymas

INNOVATION + CORE VALUES + ROBOT DESIGN
Eﬁﬁij(ECT RANK RANK

-+

Svarstymo metu apdovanojimy skyrimui vadovauja teiséjo
pataréjas. Cempiono reitingas ir srities reitingai naudojami
siekiant nustatyti, kurios komandos turéty laiméti
apdovanojimus, o teis€jai patikrina rezultatus. Atminkite,
kad geriausiai pasirodziusiy komandy grupé turéty laiméti
apdovanojimus.
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Robot
Design

Innovation

Project

Core
Values

ROBOT GAME RANK CEMPIONO BALAI

Sie sempiony balai nustatomi taip, kad
sudaryty CEMPIONU REITINGA.
Maziausias balas bus auksciausig vietg
uzémusi komanda.



APDOVANOJIMAI

Norédami pripaZzinti ir pagirti daugiau komandy, komandos turi laiméti tik vieng jvertintg apdovanojima. Treneris vis tiek gali
pretenduoti j trenerio/mentoriaus apdovanojima, o komanda — Robot Performance Award. Kiek apdovanojimy yra ir ar bus jteikti
neprivalomi apdovanojimai, skirtinguose renginiuose skiriasi. Pasitarkite su savo turnyro direktoriumi.

APDOVANOJIMAS

PASKIRSTYMO PROCESAS

PAZANGA

Naudokite ¢empiono reitingg, kad nustatytuméte komandas,
kurios pakils j kitg varzyby lyg;.

REIKALINGI APDOVANOJIMAI

Skiriama konkredia tvarka, nurodyta toliau pateiktose instrukcijose.

Cempionas

Paskirstymas pagal Eempiono reitingg.

Pagrindinés vertybés

Paskirstymas pagal pagrindiniy vertybiy srities reitinga, kuris
apima ir rubrikg, ir Gracious Professionalism® balus.

Inovacijy projektas

Paskirstymas pagal Inovacijy projekto srities reitingg.

Roboty dizainas

Paskirstymas komandoms pagal roboty dizaino srities ranga.

Roboto nasumas

Paskirstymas pagal auk$&iausig individualy roboto zaidimo
rezultatg. Lygybés nutraukiamos naudojant antrg arba treCig
didZiausig zaidimo rezultata.

Treneris / mentorius

Paskirstymas pagal komandy nominacijas.

NEPRIVALOMI APDOVANOJIMAI

Jei naudojamas, paskirstomas konkregia tvarka, nurodyta toliau pateiktose instrukcijose. Sie apdovanojimai skiriami tik komandoms,
kurios néra laiméjusios reikiamo apdovanojimo, iSskyrus Robot Performance Award ir (arba) Trenerio / Mentoriaus apdovanojima.

InZinerijos meistriSkumas

Skirtingai nuo kity neprivalomy apdovanojimy, visos
komandos yra tinkamos. Paskirstymas pagal auk$ciausig
¢empiono reitinga.

Proverzis

Teiséjai atrenka kandidatus. Paskirstymas pagrjstas
auksciausiu ¢empiono reitingu.

Kylanti zvaigzdé

Teiséjai atrenka kandidatus. Paskirstymas pagrjstas
auksciausiu cempiono reitingu.

Motyvacijos

Teiséjai atrenka kandidatus. Paskirstymas pagrjstas
auks&ciausiu Eempiono reitingu.

Psl 4




Norédami paskirstyti apdovanojimus nurodyta tvarka, naudokite
§j procesg. Jums reikés vietovés rangy ir Eempiono rango. Jie
bus rodomi jvykiy centre arba OJS, jie bus rezultaty ir reitingy
puslapyije, kai bus jvesti visi duomenys.

Sense Patikrinkite duomenis

1. Jei naudojate Event Hub, turite atidaryti pagrindiniy
vertybiy, naujoviy projekto ir roboto dizaino .csv failus ir
patikrinti, ar triksta duomeny.

Surasiuokite komandas pagal Eempiony reitingg.
Patvirtinkite su teiséjais, kad balai atrodo taip, lyg baty
jvesti teisingai. Norédami padéti, naudokite .csv failus,
eksportuotus i§ Event Hub.

4. Jei patvirtinama, pereikite prie apdovanojimy paskirstymo
proceso. Jei ne, perzidrékite duomenis ir, jei reikia,
pataisykite.

Apdovanojimy paskirstymo procesas

w N

5. Apdovanojimai skiriami pagal rango duomenis.

6. Uz kiekvieng apdovanojimg uzduokite klausima: ,Ar grupé
dZiaugiasi galédama skirti 5] apdovanojimg geriausiai Sioje
srityje uzémusiai komandai?

7. a. Jei vyksta diskusija, grieZtai kontroliuokite, kas kalba, ir
leiskite kalbéti tik vienam asmeniui. Turéty bati leista
kalbéti tik tiems teiséjams, kurie i$ tikryjy vertino
komanda. Tvirtai ir kuo grei€iau uzbaigkite diskusijg.

8. Nekeiskite jokiy rangy, net jei apdovanojimas néra jteiktas
auksciausia reitingg uzimandiai komandai.

9. Paskirstykite apdovanojimg. Spustelékite laiméjusios

komandos rodykle stulpelyje Apdovanojimas ir pasirinkite

apdovanojimo pavadinimg. Taip pat eikite j stulpelj

Apdovanojimo vieta ir spustelékite rodykle, kad

pasirinktuméte apdovanojimo vietg.

Atminkite, kad komanda gali laiméti tik vieng

apdovanojimg, nebent kitas apdovanojimas yra Robot

Performance Award ir (arba) Trenerio / Mentoriaus

apdovanojimas.

Paskirstykite apdovanojimus tokia tvarka. kiek

kiekvieno apdovanojimo dydis skirsis priklausomai nuo

turnyro dydzio. Pasitarkite su savo turnyro direktoriumi.

10.

11.
12.

Cempiono apdovanojimas

11. Laimés komanda, kuri uZims pirmajg vietg Cempiony
reitinge.

12. Visus ¢empiony apdovanojimus paskirstykite
komandoms tokia tvarka, kokia jos patenka j Eempiono
reitinga.

13. Prie$ pereidami prie kity apdovanojimy, paskirkite visus
¢empiono apdovanojimus.

Pazanga

14. Naudodami ¢empiono reitingg nustatykite, kurios
komandos pateks j kitg varzyby lygj. Pazengusiy
komandy skaicius priklauso nuo to, kiek viety buvo skirta
jusy renginiui. Pasitarkite su savo turnyro direktoriumi.

Roboto pasirodymo apdovanojimas

15. Surdsiuokite komandas pagal roboty Zaidimo eiliSkuma.

16. Laimés komanda, surinkusi daugiausiai tasky per roboty
zaidima.

17. Paskirstykite komandoms visus roboto pasirodymo
apdovanojimus tokia tvarka, kokia jos patenka j roboto
Zaidimo reitinga.

Pagrindiniy vertybiy apdovanojimas

18. Surdsiuokite komandas pagrindiniy verciy eilés tvarka.

19. Skirkite tik pirmosios vietos pagrindiniy vertybiy
apdovanojimg. Dabar turite skirti pirmosios vietos
apdovanojimg inovacijy projektui.
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Inovacijy projekto apdovanojimas

20. SuraSiuokite komandas Inovacijy projekto eilés tvarka.
21. Skirti tik pirma vieta uzémusj Inovacijy projekto
apdovanojimg. Dabar turite skirti pirmosios vietos
apovanojimg uz roboty dizaing.
Roboty dizaino apdovanojimas

22. SurtSiuokite komandas pagal Robot Design ranga.

23. Paskirkite pirmosios vietos roboto dizaino apdovanojima.

24. Dabar galite grjzti ir paskirstyti antrosios vietos
apdovanojimus visose trijose srityse (Pagrindinés
vertybés, Inovacijy projektas ir Roboty dizainas).

25. Pakartokite §j procesg visiems treciosios vietos
apdovanojimams, o tada visiems ketvirtosios vietos
apdovanojimames, jei jie naudojami jdsy renginyje.

Neprivalomi apdovanojimai

26. Dabar galite paskirstyti neprivalomus apdovanojimus.
Jei neturite jokiy neprivalomy apdovanojimy, galite
pereiti prie 38 veiksmo ir paskirti bating (-us) trenerio /
mentoriaus apdovanojimg (-us).

InZzinerijos meistriSkumo apdovanojimas

27. SurtusSiuokite komandas pagal ¢empiony reitingg.

28. InZinerijos meistriSkumo apdovanojimas atitenka
auksciausig ¢empiono reitingg turinciai komandai, kuri
dar néra laiméjusi apdovanojimo, iSskyrus Roboto
nasumg ir (arba) Trenerj / Mentoriy.

29. Kartokite §j procesa, kol bus paskirti visi inzinerijos
meistriSkumo apdovanojimai.

Proverzis / Kylantys Visy zvaigzdziy / Motyvuoti apdovanojimai

30. SurasSiuokite komandas pagal ¢empiono reitingg.

31. 18 atrinkty komandy grupés nustatykite komanda, kuri
turi aukSc&iausig Eempiono reitingg, bet jai dar nebuvo
paskirtas apdovanojimas, iSskyrus Roboto pasirodymg
ir (arba) trenerj / mentoriy.

32. Kartokite tol, kol bus paskirstyti visi pasirinktiniai
apdovanojimai.

Trenerio/ mentoriaus apdovanojimas

33. Geriausius kandidatus | trenerio/mentoriaus apdovanojimag
atrinks teiséjas (-ai), perzidréjes komandy uzpildytus
nominacijy lapus. Jei yra laiko, geriausiy kandidaty lapus
galima perskaityti grupei, o uz nugalétojus balsuoti gali
visi teiséjai. Kitu atveju sprendimg gali priimti teiséjai,
perskaite nominacinius lapus.

Vietiniai apdovanojimai

34. Dabar galite paskirstyti visus jasy renginyje
naudojamus vietinius apdovanojimus. Pasiteiraukite
savo turnyro direktoriaus apie Siy apdovanojimy
laimétojy atrankos procesa.

35. Naudokite ¢empiono reitingg, kad patikrintuméte, ar yra
labai auksta reitinga turin€iy komandy, kurios néra
laiméjusios apdovanojimo. Jei yra ir tai néra klaida, ar
vietos apdovanojimas gali bati panaudotas Siai
komandai pripazinti?

Pabaigai

36. Paruoskite pristatymg apdovanojimo ceremonijai ir
jsitikinkite, kad turite tiksly nugalétojy sgrasg. Be to,
pasirdpinkite, kad jis baty duotas bet kuriai Ziniasklaidai,
kuri nu8viecia jvykj, ir FIRST® LEGO® League partneriui.

37. Nedvejodami pritaikykite savo ceremonijg ir scenarijy
dabar.

38. Uztikrinti, kad rubrikos ir bet kokios treneriy nominavimo
formos baty sutvarkytos taip, kad jas bty galima lengvai
iSdalinti komandoms po renginio.

Sauniai padirbéta! Dékoju visiems savo teiséjams ir
pakvieskite juos dalyvauti apdovanojimy ceremonijoje.





